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AG-Angebot am JKG 
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Sport Musik Theater 
   

Umwelt Medien Spiele 
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 Allgemeine Informationen 
 

Liebe Schülerinnen und Schüler, 

Liebe Eltern, 

 

die Anmeldung für das Nachmittagsangebot an unserer Schule erfolgt über den 

Schüleraccount bei IServ. Die Jahrgänge 5 und 6 können die Anmeldung auch in 

Papierform abgeben. 

 

Das Nachmittagsangebot erfasst alle Arbeitsgemeinschaften und die 

Hausaufgabenbetreuung. 

 
Die Wahl der Angebote ist freiwillig und kann für jeden Wochentag individuell 
erfolgen, bei einer Anmeldung ist jedoch die Teilnahme für ein Halbjahr verbindlich. 
Es gibt keine Vorgabe, wie viele oder welche Wochentage belegt werden sollten.  
 
Für Rückfragen stehe ich Ihnen/ euch gerne zur Verfügung. 

 

Mit freundlichen Grüßen 

Maren Kuhn-Dannenbrink  

(Koordination des Ganztagsangebotes) 

 
 
 
AG-Übersicht  
 

AG-Bezeichnung  AG-Leiter Jahrgänge Seite 

Hausaufgabenbetreuung  5 - 6 3 

Darstellendes Spiel  Möhlmann 5 - 8 4 

Schüler*innenzeitung  Engel/Bathel 7 - 13 5 

Chor  Dannenbrink 5 - 11 6 

Gitarre  Severin-Schmidt 5 - 7 7 

Band  Jordan 8 - 13 8 

Schach  Brink 5 - 9 9 

Literatur Theilen 5 - 13 10 

Tabletop  Schöner 5 - 13 11 

Hunde-AG  Räder 5 - 6 12 

Ballsport  Schirmer 5 - 6 13 

Judo Nisse 5 - 13 14 

Drone Soccer    Hobein n.v.  Jg 6 15 

Minecraft Krehut 5 - 13 16 
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Lern- und Hausaufgabenzeit 
 

 

 

 
Im Bereich des Ganztags gibt einen Stillarbeitsraum und einen 
Raum für kooperative Lernformen, so dass die Schülerinnen 
und Schüler unter Aufsicht von studentischen Betreuerinnen 
und Betreuern die Gelegenheit haben, ihre Hausaufgaben 
möglichst eigenständig am Nachmittag in der Schule zu 
erledigen. 
 
Der Bereich der Hausaufgabenbetreuung ist durch ein offenes 
Angebot ergänzt, so dass die Schülerinnen und Schüler nach 
45 Minuten in die freie Betreuung wechseln. 
 

 

Leitung Herr Kairies u.a. 

Jahrgänge 5 und 6 

Tag / Zeit Mo – Do / 4. Doppelstunde 

Ort Ganztag / neues Erdgeschoss  
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        Darstellendes Spiel 
 

 
 

 
Du bist neugierig und kreativ? Du hast Spaß daran, auf der Bühne zu stehen? 
 
Oder du hast Lust dazu, es mal zu probieren? Möchtest du vor allem neue 
Erfahrungen sammeln und nach Lust und Laune spielen? Möchtest du dabei 
lernen, wie du dich auf der Bühne präsentieren und bewegen kannst? Möchtest du 
eigene Szenen und am Ende auch ein eigenes Theaterstück entwickeln? Schritt für 
Schritt wollen wir in dieser AG Material sammeln, Texte schreiben, Szenen spielen 
und Tänze entwickeln. 
 
 

Wichtig: Die AG kann im zweiten Halbjahr nicht neu 

angewählt werden, da die Proben für die Theateraufführung 

schon weit fortgeschritten sind.  
 
 

Leitung Herr Möhlmann 

Jahrgänge 5 bis 8 

Tag / Zeit Donnerstag / 4. Doppelstunde 
Ort Aula  
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     Schüler*innenzeitung 
 

 

 
Deutschlands beste Schüler*innenzeitung sucht DICH! 
 
Du interessierst dich für das Schreiben von Texten, machst gerne 
Fotos oder möchtest dich aktiv mit (Medien-)Design und Werbung 
auseinandersetzen? Dann komm zur Ellipse! In unseren 
Redaktionssitzungen diskutieren wir über Themen, die uns 
bewegen und planen Stück für Stück die nächste Ausgabe der 
Ellipse. Wir freuen uns auf dich! 
 
PS.: Wenn du in der vierten Doppelstunde Unterricht hast, schaue 
trotzdem gerne vorbei. Wir treffen uns jeden Montag bereits um 
13:30 Uhr. 
 

Leitung Frau Engel/  Herr Bathel 

Jahrgänge 8 bis 13 

Tag / Zeit Montag / 4. Doppelstunde 

Ort R 121 
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Chor 
 

 
 

 

 
Du hast Spaß am Singen? Du würdest gerne mit anderen 
Mitschüler*innen gemeinsam in einem Chor singen? Dann 
bist du bei der Chor-AG genau richtig! Du brauchst keine 
Chorerfahrung zu haben, jeder kann mitmachen! Wir werden 
gemeinsam Lieder aus Pop, Jazz, Rock & Klassik 
einstudieren. 
 
 
Wir werden bei Schulveranstaltungen singen und hier auch 
mit anderen AGs auftreten und zusammenarbeiten. 

 
 

Leitung Frau Dannenbrink 

Jahrgänge 5-11 

Tag/ Zeit Mittwoch / 4. Doppelstunde 

Ort Aula 
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Gitarre 
 

 

 
 
 
 
Mit wenigen Akkorden viele Lieder singen und begleiten 
In diesem Kurs könnt ihr die Grundlagen des Gitarrenspiels 
lernen. Wir üben einfache Melodien und Akkorde, spielen 
gemeinsam Lieder, die uns begeistern und haben einfach Spaß 
am Musizieren. Wer also eine Gitarre hat und wissen will, wie 
man darauf spielt, der ist herzlich eingeladen! 
 
 
 
 

Leitung Frau Severin-Schmidt 
Jahrgänge 5 bis 7 

Tag / Zeit Donnerstag / 4. Doppelstunde 

Ort R 124 
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Band-AG 
 

 

 
 

 
 
Unser Ziel ist es, bekannte und aktuelle Pop- und Rock-Songs 
nachzuspielen oder auch eigene Songs zu komponieren und 
aufzuführen. Vorerfahrungen auf einem Instrument sind 
wünschenswert, aber keine Notwendigkeit. Die Band wird 
mehrfach pro Schuljahr (z.B. auf Schulveranstaltungen wie 
dem Weihnachtskonzert) auftreten.  
 
 

 
 
 

Leitung Herr Jordan 

Jahrgänge 8 bis 13 

Tag / Zeit Dienstag/ 4. Doppelstunde 

Ort R 012 
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Schach 
 

 
 

 

Schach verbindet. Egal ob du Anfänger oder Fortgeschrittener 
bist, in dieser AG kann jeder teilnehmen und neue 
Eröffnungen lernen, an Rätseln knobeln, spannende Partien 
spielen und an Turnieren innerhalb der Gruppe teilnehmen. 
Du kannst dich verbessern, andere herausfordern oder 
einfach in entspannter Atmosphäre spielen. Nebenbei 
trainierst du Logik, Konzentration, Fairplay und 
Durchhaltevermögen. 
 

 

Leitung Frau Brink 

Jahrgänge 5 - 9 
Tag / Zeit Montag/ 4. Doppelstunde 

Raum  
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Keplers Page Turner - 
Buchclub 

 

 
 
 
Allein lesen ist gut. Gemeinsam lesen ist besser! 
Wenn du gerne liest oder gerne mehr lesen würdest, dir aber 
immer die Zeit fehlt, dann bist du in unserem Buchclub genau 
richtig. Wir wollen über die Bücher sprechen, die wir gerade 
lesen, Lieblingsbücher weiterempfehlen, die spannendsten 
Bücher und Reihen entdecken, neue AutorInnen sowie 
gerade erst erschienene Jugendbücher kennenlernen, eigene 
Geschichten aus fremden Geschichten entstehen lassen  und 
uns manchmal auch einfach nur die Zeit nehmen, miteinander 
zu lesen. 
 
 
 
Für unser erstes Treffen, das leider erst am Mittwoch den 
18.02.2026 stattfinden wird, darfst du gerne schon ein Buch 
mitbringen, das du momentan liest oder gerne lesen 
möchtest. 
 

 
 
 

Leitung Frau Dr. Theilen 

Jahrgänge 5 - 13 

Tag / Zeit Mittwoch/ 4. Doppelstunde 

Raum  
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Tabletop 
 

 
 
Hier baust du cooles Gelände – Burgen, 
Wälder, Ruinen – ganz nach deiner 
Fantasie. Du bemalst detailreiche 
Spielfiguren und erweckst sie mit Farbe 
zum Leben. Gemeinsam denken wir uns 
spannende Spielregeln aus. Taktik, 
Teamwork und Spaß stehen dabei im 
Mittelpunkt. 
 
 
 

Wichtig: Die Tabletop-AG wird im 

zweiten Halbjahr nicht neu 

angewählt.  
 

 

Leitung Herr Schöner 

Jahrgänge 5 - 13 

Tag / Zeit Donnerstag/ 4. Doppelstunde 
Raum 035 



 
 

12 
 

Hunde-AG 
 

 
 
 
 

Du magst Hunde und würdest gerne mehr über sie erfahren? 
Die Hunde-AG ermöglicht dir nicht nur, den Umgang mit 
Hunden zu lernen und zu erfahren, was ihre Haltung 
ausmacht. Wir erstellen außerdem Geruchsboxen, bauen 
Parcours auf, und üben Tricks mit Velvet, meiner Welsh Corgi 
Cardigan Hündin. Wir freuen uns auf dich!  

 
 
 

Leitung Frau Räder 

Jahrgänge 5 bis 6 
Tag / Zeit Mittwoch/ 4. Doppelstunde 

Ort R 024 
 

(Begrenzte Teilnehmerzahl) 
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Ballsport 

 

 
Egal, ob Jungen oder Mädchen, alle sind herzlich 
willkommen. 
In der Ballsport-AG sollen vielfältige Erfahrungen in den 
Bereichen der verschiedenen Ballsportarten gesammelt 
werden.  
 
Dazu zählen z.B. Fußball, Basketball, Völkerball und vieles 
mehr! 
Du lernst also verschiedene Ballsportarten kennen, 
verbesserst deine Technik und trittst in kleinen Spielen gegen 
deine Freunde an. 
Fairness und Teamfähigkeit werden hierbei GROSS 
geschrieben! 

 
 

Leitung Herr Schirmer 

Jahrgänge 5 und 6 

Tag / Zeit Dienstag/ 4. Doppelstunde 

Ort Große Halle 
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Judo-AG 
 
 

 
 

 
In der Judo-AG sind Anfänger*innen und erfahrene Judoka 
willkommen! Spielerisch lernst du die Grundlagen des Judosports 
oder baust dein Können weiter aus – von sicherem Fallen über 
Wurftechniken bis zum Bodenkampf. Fitness, Selbstvertrauen und 
Fairness werden gefördert. Vorkenntnisse brauchst du nicht, ein 
Judoanzug ist ebenfalls nicht nötig. Bequeme Sportkleidung reicht. 

 
 
 

Leitung Herr Nisse 

Jahrgänge 5 bis 13 

Tag / Zeit Dienstag/ 4. Doppelstunde 

Ort Kleine Halle 
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Drone Soccer-AG  
 

 
 

Drone Soccer ist der ultimative Sport für Technikbegeisterte 
und Teamplayer! Alle Spieler*innen steuern eine eigene 
Drohne, während ein Teammitglied die „Ball-Drohne“ fliegt und 
versucht, sie durch das gegnerische Tor zu manövrieren. Die 
restlichen Spieler*innen schützen den Ball, blockieren Gegner 
und ebnen den Weg zum Ziel. In diesem rasanten Spiel treffen 
Strategie, Präzision und Teamwork aufeinander, während zwei 
Mannschaften um den Sieg kämpfen. In unserer AG lernst du, 
Drohnen souverän zu steuern, clevere Taktiken zu entwickeln 
und als Teil eines eingespielten Teams zu agieren. Fliegende 
Action, packender Teamgeist und jede Menge Spaß warten auf 
dich! 
 
 

Leitung Frau Hobein 

Tag / Zeit Mittwoch, 4. Doppelstunde 

Teilnehmer Ausgewählte Teilnehmer Jg. 6 
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Minecraft 
 

 
Schon seit Weihnachten läuft der Minecraft-Server vom JKG, gesponsert von DCD (Dick´s 
Computer Dienst), welcher uns den Server kostenlos zur Verfügung stellt. 
Was machen wir in der AG? 
Wir spielen auf dem genannten Schul-Server, können aber auch andere Projekte, wie z. B. 
den Nachbau der Schule, weiter vorantreiben. Eigentlich können wir machen, was immer 
wir in Minecraft machen wollen. Wir treffen uns immer im PC-Raum 323. Dort stehen 30 
PCs zur Verfügung, sodass wir auch nebeneinander zocken können 
Womit spielen wir Minecraft? 
Hier gibt es zwei Möglichkeiten. Entweder ihr spielt auf den PCs der Schule oder ihr bringt 
ein Tablet mit und spielt damit. Mit der Switch könnt ihr in der Schule leider nicht 
Minecraft spielen, da das Schul-Wlan nicht mit der Switch kompatibel ist. 
Was brauche ich zum Mitmachen? 

1. Ein Microsoft-Konto. Dieses musst du dir anlegen, damit du Minecraft online 
spielen kannst. 

2. Das Spiel als PC oder Tablet-Version. Wenn ihr euch die PC-Version kauft, dann 
könnt ihr das entweder im Microsoft-Store direkt machen (ca. 30 €) oder den Key 
in einem anderen Shop kaufen (ca. 15 €). Hier aber bitte darauf achten, dass ihr 
keinen „Account“ kauft, sondern wirklich das Spiel. Damit könnt ihr dann an den 
PCs der Schule oder auch zu Hause spielen. Für das Tablet gibt es das Spiel für 8 € 
im jeweiligen eigenen App-Store. 

Ist es egal, ob ich zur Schule komme oder kann ich auch von zu Hause aus mitspielen? 
Um auf dem Schulserver von zu Hause aus zu spielen, braucht ihr nicht die AG anwählen. 
Aber die anderen Projekte werden wahrscheinlich nur in der AG in der Schule selbst 
realisiert. 

 

Leitung Herr Krehut 

Jahrgänge 5 - 13 

Tag / Zeit Montag, 4. Doppelstunde 

Ort PC-Raum 323 
 

 


